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DESKRIPSI MATAKULIAH 

Deskripsi: 

Mata kuliah ini adalah membekali mahasiswa dengan berbagai kemampuan dalam membangun sistem 
multimedia melalui pemahaman akan konsep dari sub-sistem penyusunnya. Perkuliahan secara garis besar 
terbagi ke dalam 7 (tujuh) pokok bahasan, yang terdiri dari: (i) Pengantar Multimedia, (ii) Produksi Konten 
Multimedia, (iii) Representasi Data Multimedia, (iv) Jaringan Multimedia, (v) Distribusi Multimedia, (vi) 
Realitas Tertambah (Augmented Reality), dan (vii) Kebudayaan Digital (Digital Culture).  

Bahan kajian/Topik: 

Perkuliahan akan diawali dengan pemberian pengetahuan tentang:  
[1] dasar-dasar Multimedia, seperti definisi, jenis-jenis multimedia, aplikasi, termasuk gambaran awal 
mengenai materi yang akan diberikan selama perkuliahan;  
[2] mahasiswa akan dibekali pengetahuan tentang gambaran umum proses produksi konten multimedia, 
termasuk jenis-jenis sumber daya yang dibutuhkan, baik perangkat lunak, perangkat keras, maupun sumber 
daya manusianya;  
[3] mahasiswa diperkenalkan dengan jenis-jenis kompresi data multimedia beserta formatnya, baik untuk 
teks, suara (speech/voice), audio/musik, citra statis (still image) dan citra bergerak (video) dengan 
menggunakan aplikasi – aplikasi yang lazim digunakan pada dunia industri;  
[4] representasi data multimedia, jaringan dan distribusi data multimedia, seperti perancangan jaringan 
multimedia beserta berbagai metoda distribusinya.;  
[5] mahasiswa akan diperkenalkan dengan teknologi multimedia terkini berupa Augmented Reality atau 
Realitas Tertambah;  
[6] pengenalan konsep kebudayaan baru pada era millennium yaitu kebudayaan digital (Digital Culture).    
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